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Malistor Color IT

1. Installation

1.1. Systemvoraussetzungen

Um mit Malistor Color IT arbeiten zu kénnen Sollte Ihr PC folgende Mindestanforderungen
erfillen:

Prozessor: Intel Pentium (oder vergleichbar) ab 1,5 GHz
Arbeitsspeicher: min. 128 MB / empfohlen 256 MB
Festplatte: 250 MB freier Speicher

Grafik: Auflésung mind. 1024 x 768
Betriebssysteme: Windows 2000 / XP Home / XP Pro

1.2. Malistor Color IT installieren

Zur Installation legen Sie die CD in Ihr CD-Rom Laufwerk. Das Installationsmenii startet in
der Regel automatisch. Sollten Sie die Auto-Play-Funktion lhres Cd oder DVD-Laufwerkes
abgeschaltet haben, miissen Sie die Installation manuell starten. Offnen Sie dazu im
Windows-Explorer den Pfad Ihres CD-Laufwerkes, und klicken Sie dann die Datei CD-Start
doppelt an.

Malistor Color IT installieren
Handbuch &ffhen o r

Adobe Reader installieren

Beenden

Besuchen Sie uns im Internet: www.Malistor.de
Klicken Sie auf ,Malistor Color IT* installieren, um mit der Installation zu beginnen.

Die Installation wird nun gestartet.
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fis! Setup - Malistor ColorIT -0 x|

Willlkkommen zum Malistor ColorIT
Setup-Assistenten

Dieser Agziztent wird jetzt Maliztor Colorl T 1.2 auf [krem
Computer ingtalligren.

Sie zolten alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dem 5etup fortfakren.

"wieiter'' zum Fartfahren, "Abbrechen” zum Yerlazzen.

Wieiter » I Abbrechen |

Klicken Sie auf ,Weiter"

]inEl Setup - Malistor ColorIT

Ziel-Ordner wahlen
Wiohin zall M aliztor Color T instaliert werden?

J D'az Setup wird Malistar Calar T in den falgenden Ordner inztallieren.

klicken Sie auf ""weiter”, um fortzufahren. Elicken Sie auf "Durchsuchen”, fallz Sie
einen anderen Ordner auswahlen mochten.

C:\ProgrammetiM aliztor Colorl T Durchzuchen ...

kindestens 20,6 MB freier Speicherplatz izt erfforderich.

< Zurick I Wieiter » I Abbrechen

Standardmafiig wird ,Malistor Color IT" in das Verzeichnis ,c:\programme\Malistor Color*
installiert. Sie kdnnen selbstverstandlich ein alternatives Verzeichnis auswahlen, indem Sie
auf durchsuchen klicken.

Klicken Sie zum Abschluss auf ,\Weiter".
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il Setup - Malistor ColorIT

Installation durchfuhren
Draz Setup izt jetzt bereit, Maliztor Colod T auf [hrem Computer zu installieren.

klicken Sie auf “Installieren’, um mit der Installation zu beginnen, oder auf "Zuriick”, um
|hre Einztellungen 2u Liberprifen oder 20 ahdert.

Ziel-Ordner: ;I
C:hPrograrmmesk aliztor Calarl T

Startrenu-Ordner;
bl alighar Coalar [T

i o

< Lurlick I |nztallizren I Ahbbrechen |

Klicken Sie auf ,Installieren“ um mit der Installation zu beginnen.

AnschlieRend werden alle erforderlichen Dateien auf Ihrem PC installiert.
Nach erfolgreicher Installation erscheint folgender Hinweis:

]inzl Setup - Malistor ColorIT =101

Beenden des Malistor ColorIT
Setup-Assistenten

Draz Setup hat die Installation von kaliztor Colord T auf Threm
Computer abgeschlozzen. Die Anwendung kann Lber die
inztallierten Pragramm-Yerknipfungen gestartet werden.

klicken Sie auf "Fertigstellen”, um das Setup zu beenden.

Klicken Sie nun auf ,Fertigstellen®
Die Installation von Malistor ist nun beendet, und Sie kdnnen mit der Software arbeiten.

2. Allgemeines
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2.1. Grundlegendes zur Farbgestaltung

Um eine Fassade zu gestalten, muss zunachst das Objekt mittels Digitalkamera oder
Scanner eingelesen werden.

Dazu legen Sie ein neues Projekt an (siehe Kap. 3.1).

Nachdem das Projekt anleget wurde haben Sie die Méglichkeit das Bild zu retuschieren
(siehe Kap. 7). Dies empfiehlt sich dann, wenn die Fassade viele schmutzige Stellen
aufweist. Malistor Color IT farbt Ihre Fassade realistisch ein. Dies bedeutet, das Licht und
Schatten beibehalten werden. Da ein PC aber nicht zwischen Schatten und unsauberen
Stellen unterscheiden kann, werden alleine durch das einfarben die schmutzigen Stellen an
einer Fassade nicht verschwinden. Dazu stehen Ihnen die Retuschierwerkzeuge (siehe Kap.
7) zur Verflgung.

Der nachste Schritt ist Masken zu erstellen. Eine Maske dient dazu dem Programm
mitzuteilen, welche Flachen spater verandert werden sollen.

Originalbild
& alligator ColorIT 1.0 Beta IS
Projekt Enbworf Maske Extras

IEI‘ e \ Bl | vor Maske abziehen  ¥7 | &) Retusche

HNeues Projekt anlegen

Dptimaler Zoom

Farbkarten

Farbkarte:
Caparol -
Farbe suchen:

Aktuellen Entwurf speichen| o

Original

Entwauf

3D Yinla 55 -
3D Yidla 60
3D Viols 65
3D Viala 70
3D Vinla 75
3D Viola 80
3D Vidla €5
3D Yidla 90
30 Viola 95
30

Meue Mazke anlegen
Aktuelle Maske speichemn

Maskenfarbe () Realistisch Einfarben
I. Grin - {_) Plakativ Einfarben
Transparenz der Maske
ist@
Malist@d'r
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Mit Maske

& Alligator ColorIT 1.0 Beta 1= =l
Projekk Entwurf Maske Extras

IEI‘ e \ E | won Maske abziehen Q | @ Retusche

Meues Projekt anlegen

Iusterste

Optimaler Zoom

Farbkarte:
Caparol =
Farbe suchen:

Aktuellen Entwurf speichen| |s

Original

Eritwaurf1

30 Wiola 55 -
E 30 Yinla B0
i 3D Vinla 65
30 ¥idla 70
3D Vidla 75
3D Vinla 80
3D Viols &5
3D Yinla 90

Neue Maske anlegen
Aktuelle Maske speichemn

Maskenfarbe (%) Realistisch Einfarben
I. Giriin - {2 Plakativ Einfarben
Transparenz der Maske
-
Malist@r
0| I7]

In diesem Beispiel wurde der obere Teil der Fassade maskiert. Den maskierten Bereich
erkennen Sie an der griin dargestellten Flache. Alles was nun griin maskiert ist, wird spater
farblich verandert.

Sie kénnen zu jedem Projekt beliebig viele Masken hinterlegen. In diesem Projekt zum
Beispiel ,Fassade oben® und ,Fassade unten®. Spater kann dann jede Maske einzeln
aufgerufen werden, und mit einer anderen Farbe eingefarbt werden.

Die Maskenerstellung ist der aufwendigste Teil der Farbgestaltung. Wenn Sie die Maske
einmal erstellt haben, kann Sie fir jeden Farbentwurf fr dieses Projekt wieder verwendet
werden.

Fur die Maskenerstellung stehen je hach Objekt und Bedarf verschiedene Werkzeuge zur
Verfiigung. Die einzelnen Werkzeuge und Funktionen sind im Kapitel 4.1 ausfuhrlich
erlautert.

Nachdem Sie alle Masken erstellt haben beginnen Sie mit der eigentlichen Gestaltung.

Dazu stehen Ihnen Farbkarten diverser Hersteller zur Verfiigung.
Der maskierte Bereich wird dann mit der gewahlten Farbe gefarbt.
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& Alligator ColorIT 1.0 Beta 1= =l
Projekt Enbworf Maske Extras

IEI‘ e \ Bl | vor Maske abziehen  ¥7 | &) Retusche

HNeues Projekt anlegen

Dptimaler Zoom

Farbkarten

Farbkarte:
Caparol -

Aktuellen Entwurf speichen
Original

Farbe suchen:

3D Yiola 53 =
30 Yiola B0
3D Viola B5
3D Viola 70
30 Viola 75
30 Yiola 80
30 Yiola 85
30 Yinla 90
30 Viols 95

Meue Mazke anlegen

Aktuelle Maske speichemn

Maskenfarbe () Realistisch Einfarben

I. Griin = {_} Plakativ Einf&rben
Transparenz der Maske

Malist@ r

-
4| »

Weitere Informationen zum Einfarben eines Objektes finden Sie im Kapitel 5.
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2.2.

Bedienung und Aufbau des Programms

Der Bildschirm von ,Malistor Color IT“ ist im Wesentlichen in 3 Bereiche unterteilt.

Linker Bildschirm-Bereich

Meues Projekt anlegen

B b usterstr

Aktuellen Entwurf speichen

Heue Maske anlegen
Aktuelle Maske speichern

F- 13 -:Ilef

b azkenfarbe

| individuel.. =l

Tranzparenz der Mazke

' )

Der linke Bereich ist zudem nochmals in 3 Unterbereiche
unterteilt.

Unter Projekte finden Sie alle bisher angelegten Projekte
alphabetisch sortiert.

Um ein Projekt zu 6ffnen klicken Sie das entsprechende Objekt
einfach mit der linken Maustaste an.

Nachdem ein Projekt gedffnet wurde werden unter Entwirfe und
Masken die entsprechenden Entwirfe und Masken zu diesem
Projekte angezeigt.

Die Bedienung unter Entwirfe und Masken ist identisch mit der
Bedienung zu den Projekten. Um eine vorhandenen Entwurf
oder eine vorhandene Maske zu 6ffnen, klicken Sie diese mit der
linken Maustatse an.

Im Bereich ,Masken® sehen Sie ganz unten noch Einstellungen
zur Maskendarstellung. Zum einen kdénnen Sie die Maskenfarbe
andern, zum anderen die Transparenz.

Dies ist hilfreich wenn die Maskenfarbe der
Originalfassadenfarbe stark dhnelt. Unter Umstanden kénnen
Sie dann nicht mehr genau sehen, was maskier tist, und was
nicht. Uber die Maskenfarbe kénnen Sie der maskierung einen
anderen Farbton zuweisen. Ferne kénnen Sie mit dem
Schieberegeler ,Transparenz der Maske" bestimmen, wie stark
die Fassade durchscheinen soll. Bei einer hohen Transparenz
sehen Sie von der eigentlichen Fassade noch sehr viel durch die
Maske hindurchscheinen. Bei niedriger Transparenz verdeckt
die Maske nahzu alles.

Maske mit niederiger Transparenz

Maske mit hoher Transparenz
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Malist@r

Mittlerer Bildschirm-Bereich:

Hier wird jeweils das aktuelle Bild zur Bearbeitung angezeigt

Rechter Bildschirm-Bereich

—
=
=
i

IIIIIIIILIH

Optimaler Zoom

Farbk.arte:
| il Architekt =l

Farbe suchen:

8473 -
2475
8534
8543
8563
8562
8564
2472
8574
Bha2
85a3
87E1

1L

Der rechte Bildschirmbereich ist wiederum in 2 Bereiche
unterteilt.

Im oberen Bereich kann der Zoom fiir das Bild eingestellt
werden. Uber den Schieberegler konnen Sie die
Bildansicht entweder vergrol3ern oder verkleinern. Tipp:
Alternativ kdnnen den Zoom auch mit Ihrem Mausrad
verandern.

Mit einem Klick auf ,Optimaler Zoom* wird das Bild so
vergroRert oder verkleinert, dass es komplett auf dem
Bildschirm sichtbar ist.

Im unteren Bereich finden Sie die Farbkarten. Uber die
Auswahl Farbkarte kénnen Sie eine Farbkarte eines
Herstellers auswahlen. Danach werden alle Farbkarten in
der Tabelle mit Ihrem entsprechenden Namen angezeigt.
Uber Farbe suchen kdnnen Sie einen Farbton iber den
Namen suchen. Links neben der Tabelle werden alle
Farben der Farbkarte angezeigt. Sie kbnnen dort einen
Bereich anklicken. Die Tabelle springt dann ebenfalls
direkt zu dem gewéahlten bereich.
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3. Projekte

3.1. Neues Projekt anlegen

Um ein neues Projekt anzulegen, klicken Sie im linken Bildschirmbereich auf ,Neues
Projekt”. Alternativ kbnnen Sie auch in der Menduleiste ,Projekt | Neues Projekt anlegen*
klicken.

Falls Sie zur Zeit ein anderes Projekt bearbeitet haben, fragt Malistor Sie ggf. ob Sie die
Anderungen an der aktuellen Maske oder am aktuellen Entwurf speichern mdchten.

Danach 6ffnet sich folgendes Fenster:

Meues Projekt anlegen =]

Projektbezeichnung: | il gl gilyts

¢' 2K x fbbrechen

Geben Sie im Feld Projektbezeichnung eine eindeutige Bezeichnung fir das neue Projekt
ein. AnschlieRend klicken Sie auf ,OK". Um den Vorgang abzubrechen, klicken Sie auf
+LAbbrechen”.

Falls die von Ihnen eingegebene Projektbezeichnung bereits existiert, erhalten Sie einen
Hinweis, dass das Projekt bereits existiert, und ob Sie das vorhandene Projekt
Uberschreiben mdchten.

Nun muss das Originalbild von lThrer Kamera, oder welches Sie eingescannt haben
ausgewahlt werden. Es erscheint folgender Dialog, um das Bild zu 6ffnen.

Offnen =T
Suchen in: I[':L}Faﬁaden j & il [ 1600:1200) &l

netketal-hinsbeck-hau... putzer-anstricharbeite, ..

hetzwerkumgeb [REEETENTES Imein-hau& j {(fren I

ung ;
Dateitpp: I.-’-'«IIE [*ipa.” ipeg:” brp:".ico:” emf;* wmf] j Abbrechen I

Waéhlen Sie das entsprechende Objekt per Doppelklick auf.

AnschlieRend wird das Originalbild direkt getffnet, und Sie kbénnen mit der Bearbeitung
beginnen.
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ﬁ:_.-FurmMain @I ;Iilil

Projekk Enbwurf Maske Extras

k [ ] \ E | won Maske abziehen | é Retusche

Dptimaler Zoom

Aktuellen Entwurf speichen Farbkarte:
Bilus Architekt =

Farbe sucher:

Neue Maske anlegen
Aktuelle Maske speichemn

askenfarbe

I. Gilin VI

Transparenz der Maske

Alligator

Golor ¥
4] | _’I_I

Die nachsten Schritte sind nun Masken zu erzeugen und ggf. das Bild zu retuschieren.

3.2.  Vorhandenes Projekt aufrufen

Um ein vorhandenes Projekt aufzurufen gehen Sie wie folgt vor.
Im linken Bildschirmbereich finden Sie alle vorhandenen Projekte alphabetisch aufgelistet.

Heues Projekt anlegen

erha

E!"»-" kuzterst

Klicken Sie dort auf das entsprechende Projekt, welches gedffnet werden soll.

Ggf. werden Sie gefragt, ob Sie vorgenommene Anderungen an der aktuellen Maske oder
am aktuellen Entwurf speichern méchten.

AnschlieRend wird das gewahlte Projekt im Originalentwurf geéffnet. Aul3erdem werden im
Bereich Entwirfe und Masken die bereits vorhandenen Entwirfe und Masken angezeigt.

Falls Sie bereits viele Projekte in Malistor Color IT angelegt haben, wird die Liste evtl.
undbersichtlich. Sie kdnnen dann wie folgt vorgehen, um ein Projekt zu 6ffnen. Klicken Sie
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ein beliebiges Projekt innerhalb der Liste an, und geben Sie dann auf der Tastatur die ersten
Buchstaben des gesuchten Projektes ein. Malistor Color IT springt dann automatisch zum
ersten Eintrag, der dem gesuchten entspricht.

4. Masken

4.1. Neue Maske anlegen
Um eine neue Maske anzulegen muss zunachst das Projekt getffnet sein (siehe Kapitel 3.2).

Klicken Sie nun im linken Bildschirm-Bereich auf ,Neue Maske anlegen®.

Meue Mazke anlegen

Aktuelle Mazke speichern

b azkenfarbe
I. Griin j
Tranzparenz der Maske

Falls zurzeit eine andere Maske in Bearbeitung ist, und diese noch nicht gespeichert wurde,
werden Sie gefragt, ob die aktuelle Maske gespeichert werden soll.

Nun koénnen Sie mit der Erstellung der Maske beginnen. Zur Maskenerstellung stehen Ihnen
verschiedene Werkzeuge zur Verfigung. Die einzelnen Werkzeuge werden im Kapitel

4.2. Maskenwerkzeuge

Fur die Erstellung der Maske stehen mehrere Werkzeuge zur Verfligung. Welches Werkzeug
am besten zum aktuellen Bild passt hangt zum einen vom Bild, zum anderen von der
personlichen Arbeitsweise ab.

Sie mussen eine Maske nicht in einem Zug anlegen. Sondern eine Maske kann mit
verschiedenen Werkzeugen Schritt fir Schritt erstellt werden.

Grundsatzliche wird bei den Maskenwerkzeugen zwischen zwei Kategorien unterschieden.
Geometrische Masken
Automatische Masken

Bei den geometrischen Masken handelt es sich um Polygone (Vielecke), Rechtecke oder
Kreise bzw. Ellipsen. Diese Formen zeichnen Sie selber, und der entsprechende Bereich
wird maskiert.
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Bei den automatischen Masken handelt es sich um die beiden Werkzeuge Zauberstab und
Zauberstab mit Rahmen. Hier klicken Sie mit der Maus einen Farbpunkt auf der Fassade an,.
AnschlieRend wird der Bereich um den angeklickten Punkt herum nach &hnlichen Punkten
durchsucht, und markiert. Welches Werkzeug wann verwendet werden kann, hangt stark
vom Bild ab.

Die Fassade des hier dargstellten Bildes ist sehr sauber:

Hier kann mit nur einem Kilick fast den gesamten oberen Bereich maskieren.

Bei einer start verschmutzen Fassade kann man dagegen mit der automatischen
Maskenerstellung nicht arbeiten, da die Farben und die Helligkeit zu unterschiedlich
sind.

4.2.1. Polygon
Das Polygon ist eines der wichtigsten manuellen Werkzeuge.

Seite 14



Malistor Color IT

Mit einem Polygon wird eine Maske mit beliebig vielen Eckpunkten
gezeichnet.
Beispiel fur eine Polygon-Maske:

£ alligator ColorIT 1.0 Beta == x|
Projekt Enbworf Maske Extras

IEI‘ e \ Bl | vor Maske abziehen  ¥7 | &) Retusche

HNeues Projekt anlegen

tdusterstr

Dptimaler Zoom

Farbkarten

Farbkarte:
Caparol -
Farbe suchen:

Aktuellen Entwurf speichen| o

Original

Entwauf

3D Yiola 53 =
30 Yiola B0
3D Viola B5
3D Viola 70
30 Viola 75
30 Yiola 80
30 Yiola 85
30 Yinla 90
Wiola 95

Meue Mazke anlegen
Aktuelle Maske speichemn

Fazsade rechts
Fazsade unten

=

Maskenfarbe () Realistisch Einfarben
I. Grin - {_) Plakativ Einfarben
Transparenz der Maske
Malist@r
g
-
4| _’l_l

Um eine Polygon-Maske zu erstellen gehen Sie wie folgt vor:

Zunéachst muss das Polygon-Werkzeug aktiviert werden:
Ly |‘ H®: [ | von Maske abziehen

Klicken Sie dazu mit der Maus auf das Polygon-Symbol.

Sie erkennen das aktivierte Polygon-Werkzeug an dem eingedrtickten Symbol. Wenn Sie
nun die Maus Uber das Bild bewegen, erkennen Sie an dem geénderten Mauszeiger.

A

Bewegen Sie die Maus nun an den ersten Punkt des Polygons, und klicken Sie diesen mit

der linken Maustaste an. Nun bewegen Sie die Maus an den zweiten Punkt und klicken Sie
diesen ebenfalls mit der linken Maustaste an. Das gleiche wiederholen Sie fir die weiteren
Punkte des Polygons. Wenn Sie mit der Maus wieder an den Ausgangspunkt, also an den

ersten Punkt des Polygons, zuriickkehren, éandert sich der Mauszeiger in ein Kreuz.

o
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Wenn Sie nun den Punkt anklicken wird das Polygon ,geschlossen” und die
Erstellung beendet. Die aus dem Polygon entstandene Maske angezeigt.

Wahrend der Maskenerstellung haben Sie die Mdglichkeit den Zoom zu andern.
Wenn Sie wahrend der Erstellung das Mausrad drehen, vergro3ert oder verkleinert
sich das Bild. Dies hat den Vorteil, dass Sie den Punkt besser treffen kdnnen,
anschlielend kénnen Sie den Zoom wieder verkleinern, so dass Sie dann wieder
schneller zum nachsten Punkt gelangen.

Das Polygon kdnnen Sie zum einen zum erstellen von Masken, als auch wieder zum
abziehen von Masken verwenden. In folgendem Beispiel wurde zunachst eine
Polygonmaske erstellt.

Sie sehen, dass die Fenster zunachst mit maskiert wurden. Dies ist nattrlich nicht
richtig, da die Fenster spater nicht eingefarbt werden sollen. Deshalb missen die
Fenster wieder von der Maske abgezogen werden.

Dazu muss zunachst wieder das Polygon-Werkzeug aktiviert werden, falls es nicht
noch aktiviert ist.
Zusatzlich muss der Schalter ,von Maske abziehen* aktiviert werden.

[% |‘ H® % @ ||1-:|n Maske abziehen

Neben den aktivierten Schaltern, erkennen Sie das aktivierte Polygon-Werkzeug mit der ,von
Maske abziehen“-Option an dem Mauszeiger.
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Achten Sie auf das Minuszeichen.

Bei der Erstellung der Maske gehen Sie wie bei der Erstellung zuvor beschrieben
VOor.

Es kann sein, dass Sie wahrend der Polygon-Erstellung die Erstellung abbrechen
mdochten. Sie haben zum Beispiel den ersten Punkt angeklickt, und merken dann,
dass Sie den Punkt nicht richtig getroffen haben, oder Sie haben den ersten Punkt
angeklickt, und merken dann, dass die Option ,von Maske abziehen* nicht aktiviert
ist. In einem solchen Fall kdnnen Sie die Erstellung mit der ESC-Taste abrechen.

4.3. Vorhandene Maske 6ffnen

Eine Maske, die Sie einmal erstellt, und abgespeichert haben, kann jederzeit wieder
gebffnet werden, um Sie zum Einfarben zu verwenden. Klicken Sie dazu einfach die
entsprechende Maske auf der linken Seite an. Die Maske wird dann direkt in der
Maskenfarbe auf dem Bild dargestellt. Sie kdnnen auch mehrere Masken gleichzeitig
offnen. Dies kann Sinn machen, wenn Sie eine Maske Fassade oben, und eine
Maske Fassade unten erstellt haben, um vielleicht spater die Fassade zweifarbig zu
gestalten. Nun moéchten Sie aber doch alle Masken gemeinsam mit einer Farbe
einfarben. Klicken Sie dann die erste Maske mit der linken Maustaste an. Danach
driicken die Taste <Strg>, und halten diese gedrtckt. Nun klicken Sie alle anderen
Masken, die gedffnet werden sollen nacheinander an.

Sie kénnen nun Anderungen an der Maske vornehmen, um diese danach wieder
abzuspeichern.

4.4. Maske speichern

Eine Maske, die Sie erstellt haben, kdnnen Sie Gber den Punkt ,Aktuelle Maske speichern*
abspeichern, so dass sie lhnen spéter zum Einfarben immer wieder zur Verfiigung steht.

Klicken Sie den Punkt ,Aktuelle Maske" speichern an.
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Geben Sie nun unter Maske einen Namen fir die neue Maske an oder klicken Sie eine
vorhandene Maske doppelt an, wenn Sie diese Uberschreiben mdchten.

5. Einfarben

Um einen Bereich auf der Fassade einzuféarben, muss zunéchst eine entsprechende Maske
erstellt oder gedffnet sein, damit ,Malistor Color IT* weil3, welche Flachen eingefarbt werden
sollen.

Nun suchen Sie sich zunachst auf der rechten Seite die richtige Farbpalette aus.

Alle verfugbaren Farben, werden nun untereinander dargestellt. Sie kénnen tber die
Suchfunktion nach einer bestimmten Farbe suchen oder eine mit der Maus eine Farbe
aussuchen. Wenn Sie den richtigen Farbton gefunden haben, klicken Sie diesen einfach mit
der Maus doppelt an. Der maskierte Bereich wird dann direkt eingefarbt.
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Ob realistisch oder plakativ eingefarbt werden soll, kénnen Sie Uber die Optionen
.Realistisch einfarben* oder ,Plakativ einfarben“ wahlen.

Wenn Sie plakativ einfarben, werden Licht- und Schatten nicht bertcksichtigt. Wenn Sie
danach doch lieber realistisch einfarben méchten, missen Sie zunachst wieder den
Originalentwurf oder einen Entwurf 6ffnen, der realistisch eingefarbt wurde. Da durch das
plakative Einfarben alle Informationen tber Licht und Schatten verloren gegangen sind.

6. Entwurfe

6.1. Entwurf speichern

Wenn Sie eine Fassade eingefarbt haben, und den Entwurf zu spéteren Weiterverarbeitung
z.B. Ausdrucken, speichern méchten, klicken Sie auf der linken Seite den Punkt ,Aktuellen
Entwurf speichern* an.

Es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Geben Sie unter Entwurf einen Namen fur den aktuellen Entwurf an. Sie kdnnen auch aus
der Liste einen bereits vorhandenen Entwurf auswahlen. Dieser wird dann Uberschrieben.

6.2. Entwurf aufrufen

Um einen Entwurf aufzurufen, der bereits einmal gespeichert wurde, klicken Sie den
entsprechenden Entwurf auf der linken Seite an.

7. Retuschieren

Unter Umstanden ist es notwendig, ein Bild zu retuschieren, falls beispielsweise ein
Riss oder in Fleck auf der Fassade ist. Dazu stehen Ihnen zwei
Retuschierwerkzeuge zur Verfiigung. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Punkt
Retusche, um die Retuschierwerkzeuge zu 6ffnen. Nun stehen Ihnen 2 Optionen zur
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Verfiigung. Retusche im Rechteck, oder Retusche mit Farbauswahl. Um zu
entscheiden welchen Werkzeug Sie benutzen, sollten Sie zunachst schauen ob es
maoglich ist den Fleck komplett mit einem Rechteck zu umfassen. Sollte der Fleck
z.B. direkt an ein Fenster grenzten, ist dies nicht moglich. Ist der Fleck aber mitten
auf der Fasse st dies moglich. Klicken Sie mit der Maus dann einfach den Punk
,Retusche im Rechteck an“ und ,zeichnen® Sie ein Rechteck um den Fleck herum.

Die 2. Option ist die Retusche mit Farbauswabhl. Falls Sie den Fleck nicht komplett
umrahmen kdnnen, weil er z.B. direkt an einem Fenster ist, oder das Rechteck in
einem Strauch oder Baum endet, verwenden Sie das Werkzeuge ,Retusche mit
Farbauswahl“. Markieren Sie dann zunachst mit der Maus den Bereich der
Retuschiert werden soll, und klicken Sie dann auf einen Farbton auf der Fassade,
der diesem Bereich zugewiesen werden soll.

8. Drucken

Um lhre Entwirfe zu drucken, klicken Sie auf das Druckersymbol im
Hauptbildschirm.
Es 6ffnet sich folgendes Fenster.

Sie kénnen nun die Entwurfe einfach mit der Maus von links nach rechts auf das
Blatt ziehen, und dort positionieren. Klicken Sie auf Drucken, um den Entwurf
auszudrucken.
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